
 

 

บทความวิจัย (Research Article) 

การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู (5Es)  เรื่อง เทคโนโลยี 

สารสนเทศกับการประยุกตใช วิชา การออกแบบและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  

กลุมสาระการเรียนรูวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี   
 

วิจัย  โอภาส   กัลยาโพธิ์   

หนวยงาน  โรงเรียนปรือใหญวิทยบัลลังก  จังหวัดศรีสะเกษ   

   สังกัดองคการบริหารสวนจังหวัดศรีสะเกษ  

ปที่ศึกษา 2565 
 

 

บทคัดยอ 

  การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศกับการประยุกตใช    วิชาการออกแบบ

และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มีวัตถุประสงคเพื่อ 

(1)สรางและหาประสิทธิภาพชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู (5Es)   เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ

กับการประยุกตใช    วิชาการออกแบบและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร

และเทคโนโลยี ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ (80/80)  (2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลัง

การเรียนของนักเรียนที ่เร ียนดวยชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู (5Es) เรื ่อง เทคโนโลยี

สารสนเทศกับการประยุกตใช   วิชาการออกแบบและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 กลุมสาระการเรียนรู

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  (3)ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูดวยชุด

กิจกรรมการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู (5Es) เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศกับการประยุกตใช วิชาการ

ออกแบบและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1    กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1/1 โรงเรียน

ปรือใหญวิทยบัลลังก องคการบริหารสวนจังหวัดศรสีะเกษ ปการศึกษา 2565 จำนวน 28 คน ซึ่งไดมาโดยการ

สุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) เครื่องมือที่ใชไดแก แผนการจัดการเรียนรู  ชุดกิจกรรมการ

เรยีนรู แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบประเมินความพึงพอใจ สถิติที่ใช คาเฉลี่ย  

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบคาคงท่ีแบบไมอิสระและการวิเคราะหเนื้อหา 

 

 ผลการวิจัยพบวา 

1) การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศกับการประยุกตใช วิชา 
การออกแบบและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 กลุมสาระการเรยีนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มี

ประสิทธิภาพเทากับ 86.07/86.79 แสดงใหเห็นวาการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรูท่ีผูวิจัยสรางขึ้นนี้เปน

เครื่องมือที่มีประสิทธิภาพ  เปนไปตามเกณฑที่ตั้งไว 80/80  

 

 



 

 

2) ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนมคีะแนนผลสัมฤทธ์ิกอนและหลังเรียนมี 
ความแตกตางกันอยางมีนัยสำคญัทางสถิติท่ีระดับ .01 โดยหลังการจัดการเรียนการสอน นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์

สูงกวากอนเรียน โดยมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเทากับ 26.04 คิดเปนรอยละ 86.79 และคะแนนเฉลี่ยกอนเรียน

เทากับ 16.82 มีผลการพัฒนาเทากับ 9.21 คิดเปนรอยละ 30.71 

         3)  ความพึงพอใจของนักเรียนตอชุดกิจกรรมการเรียนรู เร่ือง เทคโนโลยีสารสนเทศกับการ

ประยุกตใช วิชาออกแบบและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและ

เทคโนโลยี ในภาพรวมอยูในระดับมาก คาเฉลี่ย 4.36 

 

ความเปนมาและความสำคัญ 

โลกในปจจุบันเปนโลคยุคโลกาภิวัตนและ
เปนสังคมและเศรษฐกิจฐานความรู (Knowledge-
based society and Economy) ซึ่งการเปลี่ยน 
แปลงเปนไปอยางรวดเร็ว การบริหารจัดการในทุก
วิชาชีพ จำเปนตองปรับตัวอยางมาก จึงจะนำไปสู
ความสำเร็จและความเจริญกาวหนา(ธีระ รุญเจริญ
,2553:1-9) 
 เพื่อใหการศึกษาของประเทศไทยสามารถ
พัฒนาประชาชนให ม ีค ุณภาพที ่ด ี  และเพื่อ
ป ร ั บ เ ปล ี ่ ย นตน เอง ให  ท ั น ต  อก ระแ ส กา ร
เปลี่ยนแปลงของโลก โดยเฉพาะการกาวเขาสูการ
เปนประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน รัฐบาลไทยจึงได
ปฏิรูปการจัดการศึกษาไทยจากเดิม โดยกำหนดไว
ในรัฐธรรมนูญแหงราชอาณาจักรไทย พ.ศ. 2550 
และพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 
และที่แก ไขเพ ิ ่มเต ิม (ฉบับที ่ 2 ) พ.ศ. 2545 
กำหนดใหมีการเปลี่ยนแปลงการจัดการศึกษาไทย 
ทั้งในดานสิทธิและเสรีภาพของบุคคลอยางเสมอ
ภาคกันในการไดรับการศึกษาขั ้นพื้นฐานไมนอย
กวาสิบสองป  อยางตอเนื่องและมีคุณภาพ  โดยไม
มีคาใชจาย และการจัดการศึกษาดังกลาวจะตอง
คำนึงถึงการมีสวนรวมขององคกรปกครองสวน
ทองถิ ่น และเอกชน เปนการศึกษาตลอดช ีวิต
สำหรับประชาชนใหประชาชนมีสวนรวม  และมี
การพัฒนาอยางตอเนื่อง หลักการสำคัญดังกลาว 
ตรงกับแนวคิดหลักในการจัดการศึกษาเพื่อทุกคน
ทุกฝาย (Education for All) และทุกคนทุกฝายก็
มีสวนรวมในการจัดการศกึษา(All for Education) 
อันเปนหลักการพื้นฐานที่ไดรับการยอมรับกันทั่ว

โลก(สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
,2552:1) 

การจัดการศึกษาของทุกประเทศทั่วโลก

ลวนมีเปาหมายสำคัญคือคุณภาพการศึกษาของ

ผูเรียน เชนเดียวกับประเทศไทย เพราะการศึกษา

ที่มีคุณภาพเทานั้นที่จะทำใหประเทศไทยของเรา

สามารถแขงขันบนเวทีโลกไดในยุคโลกาภิวัตน แต

ปจจุบันพบวาคุณภาพการศึกษาของไทยยังอยูใน

ระดับต่ำมาโดยตลอด และเปนปญหาที ่ตองเรง

แกไขในทุกระดับ ถึงแมวาระดับความรูและโอกาส

ทางการศ ึกษาจะม ีท ิศทางท ี ่ ด ีข ึ ้นก ็ตาม แต

การศึกษาของไทยก็ยังประสบปญหาวิกฤติดาน

คุณภาพทางวิชาการอยางตอเนื่อง 

คุณภาพการศึกษาของผูเรียนพิจารณาได

หลายแนวทาง แตสิ ่งที ่หนวยงานทางการศึกษา

นำมาพิจารณาถึงผลสำเร็จในการจัดการศึกษาก็คือ

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนซึ ่งเปนผลรวมของการ

เร ียนร ู ท ี ่น ักเร ียนได สะสมไว  ในแต ละระดับ

การศึกษาเปนสำค ัญ ขณะเดียวกันสิ ่งท ี ่ ควร

พิจารณาใหความสำคัญในการจัดการศึกษาควบคู

ไปกับผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนโดยใหคะแนนใน

สัดสวนที่ใกลเคียงกันก็คือคุณลักษณะที่พึงประสงค

ของนักเรียนอันจะนำไปสูการพัฒนาคุณภาพการ

บริหารงานวิชาการและการพัฒนาคุณภาพในดาน

ตางๆของนักเรียนซึ่งกำหนดไวในพระราชบัญญัติ

การศึกษาแหงชาติ และหลักสูตรการศึกษาข้ัน

พื ้นฐาน แต ก ็ย ังม ิได ม ีการดำเนินการให  เปน

รูปธรรมอยางชัดเจน  



 

 

 พระราชบ ัญญ ัต ิการศ ึกษาแห งชาติ   
พุทธศักราช 2542  และแกไขเพิ่มเติม (ฉบับท่ี 2)  
พ ุทธศ ักราช 2545 หมวด 4  มาตรา 22  ได
กลาวถึงหลักสำคัญในการจัดการศึกษาวา  “การ
จ ัดการศ ึกษาต องย ึดหล ักว าผ ู  เร ียนท ุกคนมี
ความสามารถในการเรียนรู  และพัฒนาตนเองได  
และถือวาผูเรียนมีความสำคัญที่สุด  กระบวนการ
จัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนา
ตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ” และมาตรา 24  
ไดกลาวถึงการจัดการกระบวนการเรียนรู ว าให
สถานศึกษาและหนวยงานที่เกี่ยวของจัดเนื ้อหา
สาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจและ
ความถนัดของผู เรียนโดยคำนึงถึงความแตกตาง
ระหวางบุคคล  ใหผูเรยีนเรียนรู จากประสบการณ
จริง  ฝกปฏิบัติใหทำได  คิดเปนและทำเปน  รัก
การอานและเกิดการเรียนรู อยางตอเนื่อง  โดย
ผสมผสานสาระการเรียนรูตางๆ อยางไดสัดสวน
ส ม ด ุ ล ก ั น  แ ล ะ ใ ห  ผู ส อ น จั ด บ ร ร ย า ก า ศ  
สภาพแวดลอม สื ่อการสอนและอำนวยความ
สะดวก  เพื่อใหผู เรียนเกิดการเรียนรูและรอบรู  
จ ัดการเร ียนร ู  ให เก ิดข ึ ้นท ุกเวลา ทุกสถานที่   
รวมท ั ้ งสามารถใช  ว ิ จ ั ย เป นส  วนหน ึ ่ ง ข อง
กระบวนการเรียนรู (สำนักงานคณะกรรมการ
การศึกษาแหงชาติ, 2547 : 7 – 8) การจัดการ
เรียนที่ดีตองมุงสงเสริมใหผูเรียนไดรับการพัฒนา
ทั้งทางดานรางกาย ดานสติปญญา ดานอารมณ 
และดานสังคมเปนสำคัญ  การจัดการเรียนรู ใน
กลุมการเรยีนรูตางๆ ผูสอนตองคำนึงถึงพัฒนาการ
ทางดานรางกายและสติปญญา  วิธ ีการเรียนรู  
ความสนใจ  และความสามารถของผู เรียน อยาง
ตอเนื่อง  การจัดการเรียนรูในแตละชวงชั้นจึงควร
นำรูปแบบและวิธีการสอนที่หลากหลาย     เขามา
ใชเพื่อใหเกิดการเรียนรู ดวยตนเอง  การเรียนรู
รวมกัน  การเรียนรูตามธรรมชาติ  การเรียนรูจาก
การปฏิบัติจริงตองพยายามนำกระบวนการคิด 
แ ล ะ ก ร ะ บ ว น ก า ร เ ข ี ย น ไ ป ส อ ด แ ท ร ก ใ น
กระบวนการเรียนการสอนทุกกลุ มสาระโดยยึด
ผูเรียนเปนสำคัญ 

  แผนการศ ึกษาแห งชาติไดวางกรอบ

เปาหมายและทศิทางการจัดการศึกษาของประเทศ

ในการพัฒนาศักยภาพและขีดความสามารถของ

คนไทยทุกชวงวัยใหเต็มตามศักยภาพ สามารถ

แสวงหาความรู และเรียนรู  ไดดวยตนเองอยาง

ตอเน ื ่องตลอดชีวิต โดยการขับเคล ื ่อนภายใต

วิสัยทัศนคนไทยทุกคนไดรับการศึกษาและเรียนรู

ตลอดชีวิตอยางมีคุณภาพ ดำรงชีวิตอยางเปนสุข 

สอดคลองกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

และการเปล ี ่ยนแปลงของโลกศตวรรษที ่  21 

( ส ำ น ั ก ง า น เ ล ข า ธ ิ ก า ร ส ภ า ก า ร ศ ึ ก ษ า )

พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 

และฉบับแกไขเพิ ่มเต ิม (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2545 

มาตราที่ 24 จึงไดกำหนดใหสถานศึกษาฝกทักษะ

กระบวนการคิดการจัดการ การเผชิญสถานการณ 

และการประยุกตความรู มาใชปองกันและแกไข

ปญหา และจัดกิจกรรม ใหผูเรียนไดเรียนรูจากการ

ปฏิบัติ คิดเปน และทำเปน เพื ่อเปนการเตรียม

ผูเรียน สู สังคมแหงอนาคต ซึ ่งแนวทางดังกลาว

สอดคลองกับหลักส ูตรแกนกลางการศึกษาข้ัน

พื้นฐานพุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560)  

(กระทรวงศึกษาธิการ) โดยมุ งเน นผู เร ียนเปน

สำคัญบนพ้ืนฐานความเชื่อวาทุกคนสามารถเรียนรู

และพัฒนาตนเอง ไดเต็มตามศักยภาพ สำหรับใน

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

มุงหวังใหผูเรียนไดเรียนรูคอมพิวเตอรที่เนน การ

เชื่อมโยงความรูกับกระบวนการมีทักษะสำคัญ ใน

การค นคว  า  และสร  า งองค ค ว ามรู  โ ดย ใช

กระบวนการในการสืบเสาะหาความรู(5Es) และ

การแกปญหาที่หลากหลาย ใหผูเรียนมีสวนรวมใน

การเรียนรูทุกขั้นตอน มีการทำกิจกรรมดวยการลง

มือปฏิบัติจร ิงอยางหลากหลาย เหมาะสมกับ

ระดับชั้น 

ในการจัดการเร ียนการสอนแมว าจะมี

วิธ ีการและกิจกรรมที่หลากหลายและเลือกใชวิธี



 

 

สอนที่เหมาะสมกับเนื้อหาตามมาตรฐานการเรียนรู

ของหลักสูตรแลว (วิไลวรรณ แสนพาน, 2553, 

หนา 122) ครูจำเปน ตองมีกลวิธี เทคนิค วิธีการ

ตาง ๆ ในการจัดการเรียนการสอนเพื ่อกระตุน

ความคิด การตั้งคำถาม และสงเสริมใหนักเรียนมี

สวนรวมในกิจกรรมการเรียนรู อยางจริงจังและ

ทั ่วถึง รวมทั ้งเปนการสรางบรรยากาศแหงการ

เรียนรู ใหนักเรียนเกิดการตื่นเตน กระตือรือรน 

และไมนาเบื่อหนายอีกดวย (ประมวล ศิริผันแกว,  

2551, หนา 4 - 7) ซึ่งการจัดการเรียนรูแบบการ

เรียน การสอนแบบสืบเสาะหาความรู (5Es) เปน

ร ูปแบบหนึ ่งที ่ เหมาะสมกับการเรียนการสอน

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี หลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั ้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551(ฉบับปรับปรุง 

พ.ศ.2560) ในสวนของกล ุ มสาระการเร ียนรู

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ยังคงเนนการจัดการ

เรียนการสอนตามแนวการสืบเสาะหาความรู(5Es) 

ด ั งจ ะ เห ็น ได  จ ากมาตรฐานหล ัก ส ู ตรด  าน

กระบวนการเร ียนรู และสาระการเรียนรู ย อย

เก่ียวกับ การออกแบบและเทคโนโลยี ซึ่งถือไดวามี

ความทันสมัยและเปนสากล 

จากความสำคัญของรูปแบบการจัดการ

เ ร ี ย น ก า ร ส อ น ต า ม แ น ว ก า ร ส ื บ เ ส า ะ ห า

ความรู(5Es)ที่กลาวในขางตน ผูวิจัย คิดวาหากใช

การสอนแบบสืบเสาะหาความรู (5E) ที ่แตกตาง

จากการเรียนโดยใชตำราเรียนและคูมือครูแตเพียง

อยางเดียวคงมีประโยชนในการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิ

ในการเรียนของนักเรียนใหสูงขึ ้น ของกลุมสาระ

การเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ผูวิจัยจึงได

พัฒนาชุดก ิจกรรมการเร ียนรู แบบสืบเสาะหา

ความรู (5Es) เรื ่องเทคโนโลยีสารสนเทศกับการ

ประยุกตใช เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนเรียน

และหลังเรียนของนักเรียน และความพึงพอใจของ

นักเรียนที ่มีตอชุดกิจกรรมการเร ียนรู แบบสืบ

เสาะหาความรู(5Es) 

 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
  1. เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบ
ส ืบ เสาะหาความรู  (5Es) เ ร ื ่ อ ง  เทคโน โลยี
สารสนเทศกับการประยุกตใช วิชาการออกแบบ
และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 กลุ มสาระ
การเร ียนรู ว ิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  ให มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ E1/E2 (80/80)   

2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ 
เรียนกอนและหลังการเรียนของนักเรียนที่เรียน
ดวยชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู 
(5Es)  เร ื ่ อง  เทคโนโลย ีสารสนเทศก ับการ
ประยุกตใช วิชาการออกแบบและเทคโนโลยี ชั้น
ม ั ธ ยมศ ึ กษาป  ที่  1 กล ุ  ม ส า ระกา ร เ ร ี ยน รู
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่
มีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูดวยชุดกิจกรรมการ 
เร ียนรู แบบส ืบ เสาะหาความรู  (5Es)  เร ื ่ อ ง
เทคโนโลยีสารสนเทศกับการประยุกตใช วิชาการ
ออกแบบและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
 
สมมติฐานการวิจัย 

1 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบสืบ
เสาะหาความรู (5Esเรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศกับ
การประยุกตใช วิชาการออกแบบและเทคโนโลยี 
ช ั ้นม ัธยมศ ึกษาป ที่  1 กล ุ มสาระการเร ียนรู
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ E1/E2 (80/80) 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลัง 
การเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยชุดกิจกรรมการ
เ ร ี ยน รู แบบส ื บ เส าะหาคว ามรู  (5Es) เ รื่ อ ง 
เทคโนโลยีสารสนเทศกับการประยุกตใช วิชาการ
ออกแบบและเทคโนโลยี ช ั ้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  
มีผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอน
เรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

3. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  มีระดับ 



 

 

ความพึงพอใจตอการเรียนโดยใชชุดกิจกรรมการ
เ ร ี ยนรู แบบส ืบ เ สาะหาความรู  (5Es) เ ร ื ่ อง 
เทคโนโลยีสารสนเทศกับการประยุกตใช  อยูใน
ระดับมาก 
 
ขอบเขตของการวิจัย 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

       1.ประชากร ไดแก  นักเรียนชั้น 

มัธยมศึกษาปที่  1  โรงเรียนปรือใหญวิทยบัลลังก  

อำเภอขุขันธ  จังหวัดศรีสะเกษ  องคการบริหาร

สวนจังหวัดศรีสะเกษ ภาคเรียนที่ 2  ปการศกึษา 

2565  จำนวน  2  หองเรียน  รวมทั้งหมด  54 

คน 

2. กลุมตัวอยาง ไดแก  นักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1/1  โรงเรียนปรือใหญวิทย

บัลลังก  อำเภอขุขันธ  จังหวัดศรีสะเกษ  องคการ

บริหารสวนจังหวัดศรีสะเกษ ภาคเรียนที ่ 2 ป

การศึกษา 2565  จำนวน  28  คน  โดยการสุม

แบบกลุม (Cluster Random Sampling) 

      3. ตัวแปรที่ศึกษา 

        1. ต ัวแปรอ ิสระได แก   ชุด

กิจกรรมการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู (5Es) 

เรื ่อง เทคโนโลยีสารสนเทศกับการประยุกตใช 

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

ช ั ้นมัธยมศ ึกษาปที่ 1  โรงเร ียนปรือใหญว ิทย

บัลลงัก  อำเภอขุขันธ    จังหวัดศรสีะเกษ  องคการ

บริหารสวนจังหวัดศรีสะเกษ  ซึ่งประกอบดวยชุด

กิจกรรมการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู (5Es) 

จำนวน    6  เลม 

  2. ตัวแปรตาม 

                        1. ผลสัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน

ของนักเรียนท่ีเรียนรูโดยใชชุดกิจกรรมการเรียนรู

แบบสืบเสาะหาความรู (5Es)    เรื่อง เทคโนโลยี

สารสนเทศกับการประยุกตใช  กลุ มสาระการ

เรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 1   

              2. ความพึงพอใจของนักเรียน
ที่มีตอการเรียนโดยใชชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบ
ส ืบ เสาะหาความรู  (5Es) เ ร ื ่ อ ง  เทคโน โลยี
สารสนเทศกับการประยุกตใช  กลุ มสาระการ
เรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษา
ปที ่1   
  3. ระยะเวลาที่ใชในการวิจัย 
    ในการวิจัยครั ้งนี้ ใชเวลาในการ
ทดลอง  ตั้งแตวันที่  9  มกราคม –13  กุมภาพันธ   
พ.ศ.  2566 สัปดาหละ 1 ครั้ง ครั้งละ 2 ชั่วโมง  
ภาคเรียนท่ี 2  ปการศึกษา  2565  โรงเรียนปรือ
ใหญวิทยบัลลังก  อำเภอขุขันธ  จังหวัดศรีสะเกษ  
องคการบริหารสวนจังหวัดศรีสะเกษ    จำนวน 12  
ชั่วโมง  ไมรวมชั่วโมงในการทดสอบผลสัมฤทธิ์กอน
เรียนและหลังเรียน 
 
กรอบแนวคิดในการวิจัย 

  จ ากการศ ึ กษาหล ั กส ู ตรแกน กลา ง

การศึกษาขั ้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2551 (ฉบับ

ปรับปรุง 2560) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร

และเทคโนโลยี  แนวคิดเกี่ยวกับชุดกิจกรรมการ

เร ียนร ู แบบส ืบเสาะหาความรู  (5Es)  ทฤษฎี

หลักการทางจิตวิทยาการศึกษาที่มีความสัมพันธ

กับการสรางชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบสืบเสาะหา

ความรู (5Es)  วิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

แนวคิดเกี ่ยวกับความพึงพอใจ และงานวิจ ัยที่

เก ี ่ยวของ  จ ึงได กำหนดเนื ้อหาการพัฒนาชุด

กิจกรรมการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู (5Es)  

เรื ่อง เทคโนโลยีสารสนเทศกับการประยุกตใช  

สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1   

ประโยชนท่ีไดรับจากการวิจัย 

 1. ไดช ุดก ิจกรรมการเร ียนร ู  แบบสืบ

เสาะหาความรู (5Es) เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ



 

 

ก ับการประย ุกต  ใช   กล ุ  มสาระการเร ี ยนรู

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑสามารถนำไปใชสอน

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  ใหมีความรู ความ

เข าใจเร ื ่องเทคโนโลย ีสารสนเทศด ีข ึ ้น  และ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 

 2. ชวยใหนักเรียนมีความสนใจวิชาการ

ออกแบบและเทคโนโลยี  มากข ึ ้นอ ันจะเปน

ประโยชนในการพัฒนา  การเรียนการสอนวิชาการ

ออกแบบและเทคโนโลยี ตอไป 

 3. เปนแนวทางใหครูผูสอนหรือผูที่สนใจ

พัฒนาการเรียนรู เรื ่อง เทคโนโลยีสารสนเทศกับ

การประยุกตใช  ดวยชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบ

ส ืบเสาะหาความรู  (5Es) นำไปปร ับปร ุงและ

ประยุกตใชใหเหมาะสมกับกลุมสาระการเรียนรู

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีได 

 4. เปนแนวทางในการสรางชุดกิจกรรม

การเรียนรูรูปแบบอื่นๆ สำหรับครูผูสอนผูที่มีสวน

เก่ียวของและผูที่สนใจตอไป 

 

วิธีดำเนินการวิจัย 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 

1.ประชากร ไดแก  นักเรียน ชั้น 

มัธยมศึกษาปที่  1  โรงเรียนปรือใหญวิทยบัลลังก  

อำเภอขุขันธ  จังหวัดศรีสะเกษ  องคการบริหาร

สวนจังหวัดศรีสะเกษ ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 

2565  จำนวน  2  หองเรียน  รวมทั้งหมด  58 คน 

2. กลุมตัวอยาง ไดแก  นักเรียน 

ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1/1  โรงเรียนปรือใหญวิทย 

บัลลังก  อำเภอขุขันธ  จังหวัดศรีสะเกษ  องคการ

บริหารสวนจังหวัดศรีสะเกษ ภาคเรยีนท่ี 2  

ปการศึกษา 2565  จำนวน  28  คน  โดยการสุม

แบบกลุม (Cluster Random Sampling) 

 

เนื้อหาท่ีใชในการวิจัย 

 เนื้อหาที่ใชในการวิจัย  เปนเนื้อหากลุม

สาระการเร ียนรูว ิทยาศาสตรและเทคโนโลยี     

สาระที่ 4  เทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  ตาม

หล ั กส ูต รแกนกลางการศ ึกษาข ั ้ นพ ื ้ นฐ าน

พุทธศกัราช  2551(ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) 

 

เครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 

 เครื ่องมือที ่ใชในการรวบรวมขอมูลมี  

ดังนี้ 

      1 .  แผนการจ ัดการเร ียนร ู   เร ื ่อง  

เทคโนโลยีสารสนเทศกับการประยุกตใช  กลุม

สาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  ชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 1  จำนวน  6  แผน ใชเวลาในการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู  รวม  12  ชั่วโมง   

            2. ชุดกิจกรรมการเร ียนรูแบบสืบ

เสาะหาความรู(5Es)  เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ

ก ับการประย ุกต  ใช   กล ุ มสาระการเร ียนรู

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1   

ที่ผูวิจัยสรางข้ึน  จำนวน  6  เรื่อง   

  3 .   แบบทดสอบว ัดผลส ัมฤท ธ์ิ

ทางการเรียนที่ผูวิจัยสรางขึ้นตามเนื้อหาของ กลุม

สาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1  เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศกับ

การประยุกตใช  เปนแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ  4  

ตัวเลือก  จำนวน  30  ขอ 

  4. แบบสอบถามวัดความพึงพอใจ

ของนักเร ียนช ั ้นมัธยมศึกษาปท ี ่   1 โรงเร ียน            

ปรือใหญวิทยบัลลังก ที่มีตอการใชชุดจัดกิจกรรม

การเร ียนร ู แบบส ืบเสาะหาความรู  (5Es)เร ื ่อง  

เทคโนโลยีสารสนเทศกับการประยุกตใช  เปนแบบ

มาตราสวนประมาณคา  (Rating   Scales)  5 

ระดับ  จำนวน  10   ขอ 

การเก็บรวบรวมขอมูล 



 

 

   1. ผู ว ิจัยเก็บรวบรวมขอมูลดวยตนเอง

โดยผู ว ิจัยไดนำแบบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน            

เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศกับการประยุกตใช  ท่ี

ผูวิจัยสรางข้ึน  ทดลองกับกลุมเปาหมายซึ่งผู วิจัย

เป นผู ดำเน ินการทดสอบเอง  ใช เวลาในการ

ทดสอบ  1 ชั่วโมงแลวตรวจใหคะแนนตามเกณฑ

ที่ตั้งไว 

    2.  กอนดำเนินการสอนผูวิจัยไดชี้แจง

ใหนักเรียนทราบจุดประสงคของการวิจัยในครั้งน้ี 

วานักเรียนตองปฏิบัติตามคำชี้แจงที่ปรากฏในชุด

กิจกรรมการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู (5Es) 

ผูวิจัยดำเนินการทดลองสอนโดยใชชุดกิจกรรมการ

เร ี ยนร ู  แบบส ืบ เสาะหาความรู  (5Es) เ ร ื ่ อง 

เทคโนโลยีสารสนเทศกับการประยุกตใช    ที่ผูวิจัย

สรางขึ้น กับนักเรยีนชั้นมธัยมศึกษาปที่  1/1  เวลา  

12  ชั่วโมง คอยใหคำแนะนำและตอบขอสงสัยของ

นักเรียน เมื ่อนักเรียนเรียนจากชุดกิจกรรมการ

เรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู (5Es) แตละเลมจบ

ใหทำแบบทดสอบทายเลม  

   3. หลังสิ้นสุดการทดลองใหนักเรียนทำ

แบบทดสอบหลังเรียน  โดยใชแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ ์ทางการเรียนฉบับเดิมที ่ใชทดสอบกอน

เรียนไปทดสอบอีกครั้งแตสลับขอสลับตวัเลือกกัน 

   4.  นำคะแนนที่ไดจากการทำแบบฝกหัด

ทายชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู 

(5Es) และคะแนนจากการทำแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนการทดลองและหลังการ

ทดลองมาวิเคราะหเพ่ือทดสอบสมมติฐาน 

   5. ใชแบบสอบถามท่ีสรางขึ้นวัดความพึง

พอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  ที่มตีอการ

ใชชุดกิจกรรมการเรียนรู แบบสืบเสาะหาความรู 

(5Es) เร ื ่ อง   เทคโนโลย ีสารสนเทศก ับการ

ประยุกตใช   

 

การวิเคราะหขอมูล 

 1.  หาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการ

เรียนรู แบบสืบเสาะหาความรู (5Es) โดยการนำ

คะแนนของน ักเร ียนท ุกคนท ี ่ ได จากการทำ

แบบทดสอบทายชุดกิจกรรมการเรียนรู แบบสืบ

เสาะหาความรู (5Es) นำมาหาคาเฉลี ่ยร อยละ 

เปรียบเทียบกับคะแนนจากการทำแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ซึ่งนำมาหาคาเฉลี่ย

รอยละเชนเดียวกัน  ผูวิจัยไดกำหนดประสิทธิภาพ

เกณฑมาตรฐาน  80/80 

 2.  เปรียบเทียบคะแนนกอนและหลัง

เรียนดวยชุดกิจกรรมการเรียนรู แบบสืบเสาะหา

ความรู (5Es) เรื่อง  เทคโนโลยีสารสนเทศกับการ

ประยุกตใช   โดยใชโปรแกรมสำเร็จรูปทางสถิติ 

 3.  วิเคราะหแบบสอบถามโดยใชเกณฑ

การแปลความหมายคาเฉลี ่ยเพื่อศึกษาความพึง

พอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  1 ที่มีตอการ

ใชชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู 

(5Es)  เร ื ่ อง  เทคโนโลย ีสารสนเทศก ับการ

ประยุกตใช   ดังน้ี   

คาเฉลี่ย              ความหมาย 

4.50   -   5.00   มีความพึงพอใจมากที่สุด 

3.50   -   4.49   มีความพึงพอใจมาก 

2.50   -   3.49   มีความพึงพอใจปานกลาง 

1.50   -   2.49   มีความพึงพอใจนอย 

1.00   -   1.49   มีความพึงพอใจนอยที่สุด 

 

 

 

สรุปผลการวิจัย 

 จากการสรางชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบ
ส ืบเสาะหาความรู  (5Es)  เร ื ่ อ ง  เทคโนโลยี
สารสนเทศกับการประยุกตใช  วิชาการออกแบบ
และเทคโนโลยี  ชั ้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 กลุมสาระ
การเร ียนรูว ิทยาศาสตรและเทคโนโลยี   เพื่อ



 

 

พัฒนาผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1  ปรากฏผลดงันี้ 
 1.  ชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบสืบเสาะหา
ความรู (5Es)  เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศกับการ
ประยุกตใช  วิชาการออกแบบและเทคโนโลยี ชั้น
ม ั ธ ยมศ ึ กษาป  ที่  1 ก ล ุ  ม ส าร ะก าร เ ร ี ย นรู
ว ิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  ม ีประสิทธ ิภาพ
เทากับ  86.07/86.79  ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กำหนด
ไวคือ  80/80 
 2.  นักเรียนที ่เรียนดวยชุดกิจกรรมการ
เร ียนร ู  แบบส ืบเสาะหาความรู  (5Es)  เร ื ่ อง 
เทคโนโลยีสารสนเทศกับการประยุกตใช  วิชาการ
ออกแบบและเทคโนโลยี ชั ้นมัธยมศึกษาปที่  1 
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน
อยางมีนัยสำคัญ  ทางสถิติท่ีระดับ  .01 
 3. น ักเร ียนที ่เรียนดวยชุดกิจกรรมการ
เร ียนร ู  แบบส ืบเสาะหาความรู  (5Es)  เร ื ่ อง 
เทคโนโลยีสารสนเทศกับการประยุกตใช  วิชาการ
ออกแบบและเทคโนโลยี  ชั ้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี   
มีระดับความพึงพอใจโดยรวมอยูในระดับมาก   
 
อภิปรายผลการวิจัย 

 จากผลการวิเคราะหขอมูลในการสรางชุด
กิจกรรมการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู (5Es)  
เรื ่อง เทคโนโลยีสารสนเทศกับการประยุกตใช  
วิชาการออกแบบและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาป
ที่  1 กล ุ มสาระการเร ียนรู ว ิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี   ผลปรากฏ ดังนี้ 
1.  ชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู 
(5Es)  เ ร ื ่ อ ง  เทคโน โล ยีสารสนเทศก ับการ
ประยุกตใช  วิชาการออกแบบและเทคโนโลยี ชั้น
ม ั ธ ยมศ ึ กษาป  ที่  1 ก ล ุ  ม ส าร ะก าร เ ร ี ย นรู
ว ิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  ม ีประสิทธ ิภาพ  
(E1/E2)  เท าก ับ 86.07/86.79  หมายความวา  
นักเรียนไดคะแนนเฉลี่ยจากการทำแบบ ทดสอบ 

และใบงานในแตละชุดกิจกรรมทั ้งหมด 6 เลม   
คิดเปนรอยละ 86.07 และไดคะแนนเฉลี่ยจากการ
ทำแบบทดสอบวัดผลการเรียนรูหลังเรียน  คิดเปน
รอยละ 86.79    เมื่อเปรียบเทียบเกณฑมาตรฐาน
ที่ตั ้งไวแลวพบวา  สูงกวาเกณฑที ่กำหนดไว  คือ  
80/80  ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ ธงชัย เครือ
หงษและสุน ันทา รอดเกิด (2560 : บทคัดย อ) 
พัฒนาผลสัมฤทธิ์และความพึงพอใจของนักเรียน
ชั ้นประถมศึกษาปท่ี 5 เรื ่องพืช โดยใชชุดการ
เรียนรูวิทยาศาสตรแบบสืบเสาะหาความรู (5E) 
พบวา ชุดการเรียนรูว ิทยาศาสตร เรื ่องพืช โดย
ว ิธ ีการสอนแบบส ืบเสาะหาความรู  (5E) ชั้น
ประถมศึกษาปที่  5 ม ีคาประสิทธิภาพเท ากับ 
83.39/80.37 มีคาดัชนีประสิทธิผลเทากับ 0.78, 
กมลรัตน หวังรังสิมากุลและคณะ.(2566:บทคัดยอ) 
ไดพัฒนากิจกรรมการเรียนรูวิชาวิทยาศาสตร เรื่อง 
ความหลากหลายของสิ่งมีชีวิต ดวยการสอนแบบ
สืบเสาะหาความรู (5E) เพื ่อสงเสริมผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 
4 โรงเรียนวัดโพธ ิ ์น ิม ิต อำเภอเมือง จังหวัดสุ
ราษฎรธานี พบวา กิจกรรมการเรียนการสอน
วิทยาศาสตรเรื่อง ความหลากหลายของสิ่งมีชีวิต มี
ความเหมาะสมโดยรวมมีคาเฉลี่ย 4.44 อยูในระดับ 
มาก,ศราพร อรรถว ุฒ ิก ุลและคณะ (2566 : 
บทคัดยอ) ไดพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู เรื ่อง 
ลำดับการประมวลผลของตัวดำเนินการโดยการ
เร ียนรู  แบบส ืบเสาะหาความรู  (5Es) สำหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนพุทธศาสน
โกศล (ว ัดว ังยาว) พบว า ประส ิทธ ิภาพของ
นวัตกรรมการเรียนรูเรื ่อง ลำดับการประมวลผล
ของต ั ว  ดำเน ินการท ี ่ สร  างข ึ ้ นม ีค  า เท  า กับ 
82.80/81.50 ซ ึ ่ ง เ ป  น ไป ตาม เก ณฑ 80/80 ที่
กำหนดไว,ชุติมา ธนาวัฒนากร(2563:บทคัดยอ)ได
พัฒนาการจัดกระบวนการเรียนรูแบบสืบเสาะหา
ความรู 5E โดยใชสื ่อประสม เรื ่อง ซอฟตแวร
ป ร ะมวล ผ ล คำ  (Microsoft word 2013) ชั้ น
ประถมศึกษาปที่ 5 พบวา การจัดกระบวนการสืบ
เสาะหาความร ู แบบ 5E โดยใช ส ื ่ อประสม มี



 

 

ประสิทธิภาพเทากับ 82.80 /84.83 ซ ึ ่งสูงกวา
เกณฑที ่กำหนดไวค ือ 80/80,กานดา สุจรรยา 
(2559 : บทคัดยอ)  ซึ่งไดพัฒนาชุดการสอนที่เนน
ว ิธ ีสอนแบบส ืบ เสาะหาความรู  (5Es) เร ื ่ อง 
เทคโนโลยีสารสนเทศกับการประยุกตใช  วิชาการ
ออกแบบและเทคโนโลยี สำหร ับน ักเร ียนชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 4 ที ่พัฒนาขึ ้นมีประสิทธิภาพ
เทากับ 81.48/84.24 เปนไปตามเกณฑ 80/80 ,
ชัยวัฒน อุทธากาน (2559 : บทคัดยอ) ซึ่งไดใชชุด
กิจกรรมการเรียนรู ตามกระบวนการสืบเสาะหา
ความรู  (5Es) เร ื ่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและ
คอมพ ิ ว เ ต อร  ช ั ้ น ป ระ ถมศ ึ ก ษ าป  ที่  4 มี
ประสิทธ ิภาพเทาก ับ 83.07/81.25 ซ ึ ่ งส ูงกวา
เกณฑมาตรฐานที่กำหนดไว 80/80,ศศิวิมล ดาวัง
ปา (2557 : บทคัดยอ)ซึ ่งไดพัฒนาบทเรียนผาน
เว็บรวมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูดวยเทคนิค 
5E เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศชั้นประถมศึกษาปที่ 
4 มีประสิทธิภาพเทากับ 87.16/84.67 ซึ่งสูงกวา
เกณฑมาตรฐานที่กำหนดไว คือ 80/80 
 การท่ีช ุดก ิจกรรมการเร ียนรู แบบสืบ
เสาะหาความรู (5Es)  เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ
ก ับการประย ุกต  ใช   ว ิชาการออกแบบและ
เทคโนโลยี ชั ้นมัธยมศึกษาปที่ 1 กลุ มสาระการ
เ ร ี ย น รู ว ิ ท ย าศ าส ต ร แ ล ะ เ ทค โ น โ ล ยี    มี
ประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่กำหนด  สาเหตุอาจ
มาจาก 
 1.1  การสรางชุดกิจกรรมการเรียนรู
แบบสืบเสาะหาความรู (5Es)  เรื ่อง เทคโนโลยี
สารสนเทศกับการประยุกตใช  วิชาการออกแบบ
และเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 กลุมสาระ
การเรียนรูว ิทยาศาสตรและเทคโนโลยี   ไดผาน
กระบวนการขั้นตอนในการจัดทำที่เปนระบบและ
วิธีการ  ที ่เหมาะสม  กลาวคือ  ศึกษาหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั ้นพ ื ้นฐาน  พุทธศักราช  
2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560)  กลุมสาระการ
เรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ศึกษาเอกสาร
ประกอบหลักสูตรอ่ืน ๆ  เชน  คูมือจัดกิจกรรมการ
เรียนรู  การวิจัยการเรียนรู  การสรางแผน   การ

จ ัดการเร ียนรู   การสรางแบบฝ กทักษะ  และ
ผลงานวิจัยที่เกี ่ยวของ   กับเรื่องนี้  นอกจากนี้
ผูวิจัยไดศึกษาหลักจิตวิทยาที่เก่ียวของกับการสราง
ช ุดก ิจกรรมตามแนวค ิดของว ัฒนาพร ระงับ
ท ุกข (2545 : 42-43)และกรมว ิชาการ (2546 : 
219-220)  เพ ื ่อนำมาใช ประกอบการสร างชุด
กิจกรรมทำใหรูปแบบกิจกรรมนาสนใจมากยิ่งขึ้น  
จึงนับไดวาชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบสืบเสาะหา
ความรู (5Es)  เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศกับการ
ประยุกตใช  วิชาการออกแบบและเทคโนโลยี ชั้น
ม ั ธยม  ศ ึ กษาป  ท่ี  1 กล ุ  มสาระการ เร ี ยนรู
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  เปนชุดกิจกรรมที ่มี
คุณภาพสามารถนำไปประยุกตใชไดเปนอยางดี  
และย ังรวมถ ึงการนำช ุดก ิจกรรมท ี ่ผ านการ
ตรวจสอบขอบกพรองตามขอเสนอแนะไปประเมิน
ความถูกตองจากผูเชี่ยวชาญทั้ง  5 ทานดวย 
 1.2  ชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบสืบ
เสาะหาความรู (5Es)  เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ
ก ับการประย ุกต  ใช   ว ิชาการออกแบบและ
เทคโนโลยี ชั ้นมัธยมศึกษาปที่ 1 กลุ มสาระการ
เรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  ที่พัฒนาขึ้นได
ผานการทดลองปรับปรุงใหมีขอสมบูรณโดยปรับ
ขอบกพรอง ในดานการใชภาษา  เนื ้อหาใหดีข้ึน  
และนำผลที่ไดจากการทดลองที่เปนขอบกพรอง
ตาง ๆ  ไปปรับปรุงกอนนำไปทดลองสอนจริง  ซึ่ง
เปนประโยชนตอการสอนจริงเปนอยางมากเห็นได
จากการทดลองใชชุดกิจกรรมแบบเดี ่ยว  (1:1)  
แบบกลุม  (1:10)  และแบบทั้งหองเรียน (28คน)  
มีประสิทธิภาพ  (E1/E2)  ระหวางกระบวนการกับ
ผลลัพธเทากับ  52.22/71.11, 80.37/84.81  และ 
ก ับ  82.32/82.98  ซ ึ ่ งม ีประส ิทธ ิภาพส ู งขึ้ น
ตามลำดับ  และมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่
กำหนด  80/80  ในที่สุด 
 2.  นักเรียนที ่เรียนดวยชุดกิจกรรมการ

เร ียนร ู  แบบส ืบเสาะหาความรู  (5Es)  เร ื ่ อง 

เทคโนโลยีสารสนเทศกับการประยุกตใช  วิชาการ

ออกแบบและเทคโนโลยี ช ั ้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  



 

 

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นอยางมีนัยสำคัญ

ทางสถิติที ่ระดับ .01 จากผลการเปรียบเทียบ

คะแนนกอนเร ียนและหลังเร ียนจากการใชชุด

กิจกรรมการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู (5Es)  

เรื ่อง เทคโนโลยีสารสนเทศกับการประยุกตใช  

วิชาการออกแบบและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาป

ท ี ่  1 กล ุ มสาระการเร ี ยนรูว ิทยาศาสตรและ

เทคโนโลยี  แสดงใหเห็นวา ชุดกิจกรรมการเรียนรู

แบบสืบเสาะหาความรู (5Es)  เรื ่อง เทคโนโลยี

สารสนเทศกับการประยุกตใช วิชาการออกแบบ

และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 กลุมสาระ

การเร ี ยนรู ว ิทยาศาสตรและเทคโนโล ยี  มี

ประสิทธิผลทำใหนักเรียนสามารถทำคะแนนหลัง

สอบไดดีกวาคะแนนกอนสอบ โดยชุดกิจกรรมการ

เร ี ยนร ู  แบบส ืบ เสาะหาความรู  (5Es) เ ร ื ่ อง 

เทคโนโลยีสารสนเทศกับการประยุกตใช  วิชาการ

ออกแบบและเทคโนโลยี ช ั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

สามารถเสริมทักษะการเรียนรูในเรื่อง เทคโนโลยี

สารสนเทศกับการประยุกตใช  สาเหตุสำคัญที่ทำ

ใหพัฒนาการของนักเรียนเพิ่มขึ้นอยางเห็นไดชัด  

คือ  การเรียนรูจากสิ ่งที ่งายไปหายาก  เปนการ

เรียนรูจากสิ่งที่ไมสลับซับซอนเพื่อใหเปนพ้ืนฐาน

ในการ เ ร ี ยนร ู  ใ นระด ับท ี ่ ม ี คว ามย ากและ

สลับซับซอนมากยิ่งขึ้นซึ ่งสอดคลองกับงานวิจัย

ของ ธงชัย เครือหงษและสุนันทา รอดเกิด (2560 : 

บทคัดยอ) พัฒนาผลสัมฤทธิ ์และความพึงพอใจ

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 เรื่องพืช โดยใช

ชุดการเรียนรูวิทยาศาสตรแบบสืบเสาะหาความรู 

(5E) พบวา นักเรียนที ่เร ียนดวยชุดการเรียนรู

วิทยาศาสตรโดยวิธีการสอนแบบการสืบเสาะหา

ความรู (5E) มีคะแนนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05, กมลรัตน 

หวังรังสิมากุลและคณะ(2566:บทคัดยอ)ไดพัฒนา

กิจกรรมการเรียนรูวิชาวิทยาศาสตร เรื่อง ความ

หลากหลายของสิ ่งมีช ีวิต ดวยการสอนแบบสืบ

เสาะหาความร ู   (5E) เพ ื ่อส งเสร ิมผลส ัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 

4 โรงเรียนวัดโพธ ิ ์น ิม ิต อำเภอเมือง จังหวัดสุ

ราษฎรธานี พบวา นักเรียนมีผลสัมฤทธิ ์ทางการ

เรียนหลังเรียนมีคาเฉลี่ย 11.71 สูงกวากอนเรียนมี

คาเฉลี่ย 21.88 อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 

.01,ศราพร อรรถวุฒิกุลและคณะ(2566:บทคัดยอ) 

ไดพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู  เร ื ่อง ลำดับการ

ประมวลผลของตัวดำเนนิการโดยการเรียนรู แบบ

ส ืบเสาะหาความร ู   (5Es) สำหร ับนักเร ียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนพุทธศาสนโกศล (วัดวัง

ยาว) พบวา ดัชนีประสิทธิผล ของนวัตกรรมการ

เรียนรูที่สรางขึ้น มีคาเทากับ 0.74 หมายความวา 

ภายหลังการเรียนรู แบบสืบเสาะหาความรูด วย

นวัตกรรมการเรียนรูที ่สรางขึ้น ทำใหนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนพุทธศาสนโกศล (วัดวัง

ยาว) มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพิ่มขึ้นคิดเปนรอย

ละ74,ชุติมา ธนาวัฒนากร(2563:บทคัดยอ)ได

พัฒนาการจัดกระบวนการเรียนรูแบบสืบเสาะหา

ความรู  5E โดยใชสื ่อประสม เรื ่อง ซอฟตแวร

ป ร ะมวล ผ ล คำ  (Microsoft word 2013) ชั้ น

ประถมศกึษาปที่ 5 พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของนักเรียน ซึ่งเรียนดวยกระบวนการสืบเสาะหา

ความรู แบบ 5E โดยใชสื่อประสม หลังเรียนสูงกวา

กอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01,

กานดา สุจรรยา (2559 : บทคัดยอ)  ซึ่งไดจัดการ

เรียนการสอนโดยใชชุดการสอนที่เนนวิธีสอนแบบ

ส ืบเสาะหาความร ู   ( 5Es) เร ื ่ อง  เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื ่อสาร สำหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 4 พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

หลังจากใชชุดกิจกรรมการเรียนรูตามกระบวนการ

ส ืบเสาะหาความร ู   ( 5Es) เร ื ่ อง  เทคโนโลยี

สารสนเทศและคอมพิวเตอร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 

4 สูงกวากอนการใชชุดกิจกรรมการเรียนรู ตาม



 

 

กระบวนการส ืบเสาะหาความร ู   (5Es) เร ื ่ อง 

เทคโนโลย ีสารสนเทศและคอมพ ิวเตอร   ชั้น

ประถมศึกษาปที ่ 4 อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .05 ,อมรศรี ชิณวงค(2559 : บทคัดยอ) ชุด

กิจกรรมวัฏจักรการเรียนรู แบบ 5Es เรื ่อง การ

สื่อสารขอมูลรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 4   พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

หลังเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ที่เรียน

ดวย ชุดกิจกรรมวัฏจักรการเรียนรูแบบ 5Es เรื่อง 

การสื่อสารขอมูล รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 

0.5,ช ัยว ัฒน อุทธากาน (2559 : บทคัดย อ) ซึ่ง

จัดการเรียนการสอนใชชุดกิจกรรมการเรียนรูตาม

กระบวนการส ืบเสาะหาความร ู   (5Es) เร ื ่ อง 

เทคโนโลย ีสารสนเทศและคอมพ ิวเตอร   ชั้น

ประถมศึกษาปที่ 4 พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

หลังจากใชชุดกิจกรรมการเรียนรูตามกระบวนการ

ส ืบเสาะหาความร ู   ( 5Es) เร ื ่ อง  เทคโนโลยี

สารสนเทศและคอมพิวเตอร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 

4 สูงกวากอนการใชชุดกิจกรรมการเรียนรูตาม

กระบวนการส ืบเสาะหาความร ู   (5Es) เร ื ่ อง 

เทคโนโลย ีสารสนเทศและคอมพ ิวเตอร   ชั้น

ประถมศึกษาปที ่ 4 อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .05 ,ศศวิิมล ดาวังปา (2557 : บทคัดยอ)ซึ่ง

ไดพัฒนาบทเรียนผานเว็บรวมกับการจัดกิจกรรม

การเร ียนร ู ด วยเทคน ิค 5E เร ื ่ อง เทคโนโลยี

สา รสน เทศช ั ้ นป ระถมศ ึกษาป ท ี ่  4 พบว า 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที ่เรียนดวย

บทเรยีนผานรวมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูดวย

เทคน ิค 5E เร ื ่ อง เทคโนโลย ีสารสนเทศ ชั้น

ประถมศึกษาปที่ 4 หลังเรียนสูงกวากอนเรียน ซึ่ง

มีคะแนนการทดสอบกอนเรียนเฉลี่ยเทากับ 13.78 

คะแนน คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เทากับ 2.64 

คะแนนการทดสอบหลังเรียนเฉลี่ย เทากับ25.40

คะแนน ค าเบ ี ่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท ากับ 

13.78 ผลตางของคะแนนเฉลี ่ย เทากับ 11.62 

คะแนน คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เทากับ 2.95 

 การที่นักเรียนที่เรียนดวยชุดกิจกรรมการ
เร ียนร ู  แบบส ืบเสาะหาความรู  (5Es)  เร ื ่ อง 
เทคโนโลยีสารสนเทศกับการประยุกตใช  วิชาการ
ออกแบบและเทคโนโลยี ช ั ้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น  อยางมีนัยสำคัญ
ทางสถิติที่ระดับ  .01  นั้น  สาเหตอุาจมาจาก 
 2.1  การเรียนวิชา การออกแบบและ
เทคโนโลยี เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศกับการ
ประยุกตใช  โดยใชชุดกิจกรรมที่มีประสิทธิภาพ  
อีกทั้งชุดกิจกรรมที่ใชในการเรียนทำใหนักเรียน
เขาใจบทเรียนไดมากขึ ้น  ช วยใหเด็กทบทวน
ความรู ไดดวยตนเอง  ทำงานตามลำดับขั้นตอน  
โดยมีความรับผิดชอบตามงานที่ไดรับมอบหมาย  
และชวยเสริมทักษะทางคอมพิวเตอรใหดีขึ ้น  ทำ
ใหนักเรียนที่เร ียนโดยใชชุดกิจกรรมการเรียนรู
แบบสืบเสาะหาความรู (5Es)  เรื ่อง เทคโนโลยี
สารสนเทศกับการประยุกตใช  วิชาการออกแบบ
และเทคโนโลยี  ชั้นมัธยม ศึกษาปท่ี 1 กลุมสาระ
การเร ียนรู ว ิทยาศาสตรและเทคโนโลยี   มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพิ่มข้ึน 
 2.2  แบบทดสอบว ั ดผลส ั มฤท ธ์ิ
ทางการเรียนที่นำมาใชไดรับการทดสอบ  ปรับปรุง
และพัฒนาใหไดประสิทธิภาพ  ตรงตามเนื้อหาและ
จุดประสงคการเรียนรู  โดยแบบทดสอบทุกขอผาน
การตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญ  จำนวน  5  ทาน  
ที่ไดวิเคราะหความสอดคลองระหวางขอสอบกับ
จุดประสงคการเรียนรูและตรวจสอบความถูกตอง  
ความเหมาะสมในการใชคำของแบบทดสอบแบบ
เลือกตอบ     ในแตละขอ  ตรวจสอบความตรง
ตามเนื้อหาของขอสอบ  (Content validity) โดย
การหาคา  IOC  ซึ ่งมีคา  IOC  ไมต่ำกวา  0.5  
และนำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่
ปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองใชกับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 2  ซึ่งเคยเรียนเรื่อง เทคโนโลยี
สารสนเทศกับการประยุกตใช มาแลว  และนำ



 

 

คะแนน  มาวิเคราะหเปนรายขอ  เพื่อหาคุณภาพ
ของขอสอบรายขอจนไดขอสอบที่มีคุณภาพแลว
นำมาทดลองใชกับกลุมตัวอยาง 
 3.  ผลจากแบบสอบถามความพึงพอใจ

ของนักเรียนที่มีตอการเรียนโดยใชชุดกิจกรรมการ

เร ียนร ู  แบบส ืบเสาะหาความรู  (5Es)  เร ื ่ อง 

เทคโนโลยีสารสนเทศกับการประยุกตใช  วิชาการ

ออกแบบและเทคโนโลยี ช ั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

พบวา  นักเรียนมีความพึงพอใจ  อยูในระดับมาก  

โดยค ิดเป นค าเฉล ี ่ย เท าก ับ  4.36  และเมื่อ

พิจารณาเปนรายขอพบวาอยูในระดับมากและมาก

ที่สุด  กลาวไดวานักเรียนที่เรียนรูดวยชุดกิจกรรม

การเรียนรู แบบสืบเสาะหาความรู (5Es)  เรื ่อง 

เทคโนโลยีสารสนเทศกับการประยุกตใช  วิชาการ

ออกแบบและเทคโนโลยี ช ั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี   

มีความเห็นวา   ชุดกิจกรรมท่ีใชเรียนเปนเครื่องมือ

ที่มีคุณภาพในระดับสูงเนื่องจากความพึงพอใจของ

นักเรียนอยูในระดับมากจนถึงมากที่สุด  เพราะ

น ักเร ียนนำความร ู  ท ี ่ ได  จากช ุดก ิจกรรมไป

ประยุกตใชไดและนักเรียนไดรับประโยชนจากการ

เร ียนร ู    เรื่ อง เทคโนโลย ีสารสนเทศกับการ

ประยุกตใช  เมื่อนักเรียนอานแลวสามารถศึกษา

ดวยตนเองได  สอดคลองกับงานวิจัยของ  ธงชัย 

เครือหงษและสุนันทา รอดเกิด (2560 : บทคัดยอ) 

พัฒนาผลสัมฤทธิ์และความพึงพอใจของนักเรียน

ชั ้นประถมศึกษาปที ่ 5 เร ื ่องพืช โดยใชชุดการ

เรียนรูว ิทยาศาสตรแบบสืบเสาะหาความรู (5E) 

พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอชุดการเรียนรู

ว ิทยาศาสตร โดยวิธ ีการสอนแบบสืบเสาะหา

ความรู (5E) อยูในระดับความพึงพอใจมาก , กมล

รัตน หวังรังสิมากุลและคณะ(2566:บทคัดยอ)ได

พัฒนากิจกรรมการเรียนรู วิชาวิทยาศาสตร เรื ่อง 

ความหลากหลายของสิ่งมีชีวิต ดวยการสอนแบบ

สืบเสาะหาความรู  (5E) เพื ่อสงเสริมผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 

4 โรงเรียนวัดโพธ ิ ์น ิม ิต อำเภอเมือง จังหวัดสุ

ราษฎรธานี พบวา ความพึงพอใจของนักเรียนตอ

การจัดการเรียนรู แบบสืบเสาะหาความรู  (5E) 

โดยรวมมีคาเฉลี ่ย 4.46 อยูในระดับมาก,ศราพร 

อรรถวุฒิกุลและคณะ(2566:บทคัดยอ) ไดพัฒนา

นวัตกรรมการเรียนรู เรื ่อง ลำดับการประมวลผล

ของตัวดำเนินการโดยการเรียนรู แบบสืบเสาะหา

ความรู (5Es) สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

โรงเรียนพุทธศาสนโกศล (วัดวังยาว) พบวา ความ

คิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียน

พุทธศาสนโกศล (วัดวังยาว) ที่มีตอการเรียนโดยใช

นวัตกรรมการเรียนรูเรื่อง ลำดับการ ประมวลผล

ของตัวดำเนินการในภาพรวมทุกดานอยูในระดับ

เ ห ็ น ด  ว ย ม า ก , ช ุ ต ิ ม า  ธ น า ว ั ฒ น า ก ร

(2563:บทคัดยอ)ไดพัฒนาการจัดกระบวนการ

เรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู 5E โดยใชสื่อประสม 

เรื่อง ซอฟตแวรประมวลผลคำ (Microsoft word 

2013) ชั ้นประถมศึกษาปที ่ 5 พบว า ความพึง

พอใจของผูเรียนที่มีตอการจัดกระบวนการเรียนรู

แบบสืบเสาะหาความรู 5E โดยใชสื่อประสม อยูใน

ระดับพึงพอใจมากที ่สุด มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.55, 

กานดา สุจรรยา (2559 : บทคัดยอ)  ซึ่งไดจัดการ

เรียนการสอนโดยใชชุดการสอนที่เนนวิธีสอนแบบ

ส ืบเสาะหาความร ู   ( 5Es) เร ื ่ อง  เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื ่อสาร สำหรับนักเรียนชั้น

ม ัธยมศ ึกษาป ท ี ่  4 มีประส ิทธ ิภาพตามเกณฑ

มาตรฐาน และความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอ

ชุดการสอนที่เนนวิธีสอนแบบสืบเสาะหาความรู 

(5Es) เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 อยูในระดับ

มากที่สุด, อมรศรี ชิณวงค(2559 : บทคัดยอ) ชุด

กิจกรรมวัฏจักรการเรียนรู แบบ 5Es เรื ่อง การ

สื ่อสารขอมูลรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้น

มัธยมศึกษาปที ่ 4   มีประสิทธิภาพตามเกณฑ



 

 

มาตรฐาน และมีความพึงพอใจตอการเรียนรูดวย

ชุดกิจกรรมวัฏจักร การเรียนรูแบบ 5Es เรื่อง การ

สื่อสารขอมูล รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ อยูใน

ระดับมาก,ชัยวัฒน อุทธากาน (2559 : บทคัดยอ) 

ซึ่งจัดการเรียนการสอนใชชุดกิจกรรมการเรียนรู

ตามกระบวนการสืบเสาะหาความรู  (5Es) เรื ่อง 

เทคโนโลย ีสารสนเทศและคอมพ ิวเตอร   ชั้น

ประถมศึกษาปที ่ 4 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ

มาตรฐาน และความพึงพอใจตอการเรียนหลังจาก

ใชช ุดกิจกรรมการเร ียนรู ตามกระบวนการสืบ

เสาะหาความรู (5Es) เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ

และคอมพิวเตอร ช ั ้นประถมศึกษาปท ี ่  4 ใน

ภาพรวมอยูในระดับ พึงพอใจมาก,ศศิวิมล ดาวัง

ปา (2557 : บทคัดยอ)ซึ ่งไดพัฒนาบทเรียนผาน

เว็บรวมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูดวยเทคนิค 

5E เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศชั้นประถมศึกษาปที่ 

4 ม ีประส ิทธ ิภาพตามเกณฑ มาตรฐาน  และ

นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนบทเรียนผาน

เว็บรวมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูดวยเทคนิค 

5E เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นประถมศึกษาป

ที่ 4 โดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด 

 การที่นักเรียนที่เรียนดวยชุดกิจกรรมการ
เร ียนร ู  แบบส ืบเสาะหาความรู  (5Es)  เร ื ่ อง 
เทคโนโลยีสารสนเทศกับการประยุกตใช  วิชาการ
ออกแบบและเทคโนโลยี  ชั ้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  
มีระด ับความพึงพอใจต อการเร ียนว ิชา การ
ออกแบบและเทคโนโลยี  เร ื ่ อง  เทคโนโลยี
สารสนเทศกับการประยุกตใช โดยใชชุดกิจกรรม
ในระดับมากที่สุดนั้น  สาเหตุอาจมาจาก 
 3.1  แบบสอบถามความพึงพอใจตอ
การเรียนวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  โดยใช
ช ุดกิจกรรมการเรียนรู แบบสืบเสาะหาความรู  
(5Es)  เร ื ่ อง  เทคโนโลย ีสารสนเทศก ับการ
ประยุกตใช วิชา การออกแบบและเทคโนโลยี ชั้น
ม ั ธ ยมศ ึ กษาป  ที่  1 ก ล ุ  ม ส าร ะก าร เ ร ี ย นรู

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  ไดผานการดำเนินการ
สร างแบบสอบถามตามกรอบโครงสร างของ
แบบสอบถามและแบบสอบถามได ผ  านการ
ตรวจสอบคุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญ  โดยใหพิจารณา
ขอคำถามและความชัดเจนของภาษา  พรอม
ตรวจสอบความตรงเช ิงเน ื ้อหา  และไดนำไป
ทดลองใชกับกลุมทดลองและนำผลจากการทดลอง
ใชเครื่องมือมาหาความเที ่ยง  (Reliability)  ของ
แบบสอบถาม  ทำให  ได  แบบสอบถามท ี ่ มี
ประสิทธิภาพ  เขาใจงาย 
 3.2  ชุดกิจกรรมการเรียนรู แบบสืบ
เสาะหาความรู (5Es)  เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ
ก ับการประย ุกต  ใช   ว ิชาการออกแบบและ
เทคโนโลยี ชั้นมัธยม ศึกษาปที่ 1 กลุ มสาระการ
เรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  มีองคประกอบ
ชุดกิจกรรมที่นาสนใจในดานตาง ๆ  เชน  ดาน
เนื้อหา  มีเนื้อหาครอบคลุม  อานเขาใจงาย  ไม
ซับซอน  ดานภาษา  ภาษาที่ใชมีความกระชับ  มี
ความชัดเจน  เขาใจงาย  และสามารถศึกษาดวย
ตนเองได  ดานรูปแบบ  ขนาดตัวอักษรพอเหมาะ
ตอการอาน  ขนาดรูปเลมสะดวกนำไปใชได 
 

ขอเสนอแนะ 

 จากการว ิจ ั ย   ผ ู  ว ิ จ ั ยขอ เสนอแนะ
ดังตอไปนี้ 
 1.  ขอเสนอแนะในการนำไปใช 

1.1  ผลการวิจัยพบวา  ชุดกิจกรรม
การเรียนรู แบบสืบเสาะหาความรู (5Es)  เรื ่อง 
เทคโนโลยีสารสนเทศกับการประยุกตใช  วิชาการ
ออกแบบและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  
มีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ  80/80  และคะแนน
เฉลี่ย  หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญ
ทางสถิติที่ระดับ  .01  ดังนั้น ครูผู สอนที่ทำการ
สอน  ว ิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  เร ื ่อง 
เทคโนโลยีสารสนเทศกับการประยุกตใช  สามารถ
นำไปใชสอนได 



 

 

1.2  การปฏิบัติกิจกรรมครูควรเนน
และใหความสนใจเปนพิเศษในเรื่องความซื่อสัตย  
ความรับผิดชอบ  ความอดทน  ความตรงตอเวลา  
ถานักเรียนไมมีสิ ่งนี ้จะทำใหการเรียนโดยใชชุด
กิจกรรมการเรียนรู  เรื ่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ
กับการประยุกตใช  จะไมประสบผลสำเร็จ 

1.3  ในการนำชุดกิจกรรมการเรียนรู
แบบสืบเสาะหาความรู (5Es)  เรื ่อง เทคโนโลยี
สารสนเทศกับการประยุกตใช  วิชาการออกแบบ
และเทคโนโลยี  ชั ้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 กลุมสาระ
การเร ียนรูว ิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  ไปใช  
ครูผูสอนควรศึกษาขั้นตอนการใชใหเขาใจ  มีการ
วางแผน  กำหนดกิจกรรมการฝกทักษะตางๆ  ไว
ใหแนนอน  ทำการฝกทักษะอยางสม่ำเสมอ  และ
ชุดกิจจกรมตองนาสนใจมีหลากหลายรูปแบบ  
เพื่อใหนักเรียนเกิดความสนใจที่จะเรยีนรู 
 2. ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 

2.1  ควรมีการเปรียบเทียบระหวาง
การสอนโดยใชชุดกิจกรรมการเรียนรู แบบสืบ
เสาะหาความรู (5Es)  เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ
ก ับการประย ุกต  ใช   ว ิชาการออกแบบและ
เทคโนโลยี ชั ้นมัธยมศึกษาปที่ 1 กลุ มสาระการ
เรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  กับวิธีสอนอ่ืน 
ๆ  ในเนื้อหาเดียวกัน 

2.2  ควรพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู
แบบสืบเสาะหาความรู (5Es)  เรื ่อง เทคโนโลยี
สารสนเทศกับการประยุกตใช  วิชาการออกแบบ
และเทคโนโลยี ชั ้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 กลุมสาระ
การเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  ใหอยูในรูป
สื่อชนิดตางๆ  เชน  วีดีทัศน  คอมพิวเตอรชวย
สอน  หรอืสื่อการเรียนรูผานเครือขายอินเทอรเน็ต  
เพื ่อใหมีความหลากหลายและทันสมัย  เพื ่อให
นักเรียนมีความสนใจที่จะเรียนรูดวยตนเองมากขึ้น 
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